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Cel gry:

Zadania tangramowe polegaja na uktadaniu
obrazkow z 7 elementow (wedtug zataczonych
wzordéw lub z wyobrazni).

Zasady gry:

- do utozenia figury trzeba wykorzystac
wszystkie elementy,

- poszczegdlne czesci tangramu nalezy
uktada¢ obok siebie (elementy nie moga
na siebie zachodzic!)

- kazda czes¢ tangramu mozna w razie potrzeby
odwrocic na druga strone.

Za pomoca elementéw uktadanki mozna utozy¢
tysigce obrazkoéw - przyktady znajduja sie

w instrukgcji. Utozona figura musi wygladac
doktadnie tak samo, jak we wzorze.

Najdrobniejsze zmiany w uktadzie figury
znacznie zmieniajq jej wyglad, ale wtasnie
na tym polega urok tej gry.

Jesli utozenie danej figury sprawi ci trudnos¢,
mozesz zajrzec¢ na strony z rozwigzaniami.
Radzimy jednak nie poddawac sie zbyt szybko.
Tangram wymaga duzo cierpliwosci, ale przez
to rowniez jej uczy.
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