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Statki mozna rysowac pionowo lub poziomo. Moga one rdéwniez
w dowolny sposéb przylega¢ do boku pola gry. Nie moga jednak stykac sie
z innymi statkami - ani bokami, ani rogami. Postugujac sie polami po
prawej stronie kartki, gracz probuje zlokalizowac flote nieprzyjaciela.
Tutaj bedzie zaznaczat swoje strzaty: celne i nietrafione.

Przebieg rozgrywki

Rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni byt nad morzem. Prébuje znalez¢
statek przeciwnika, podajac numer wybranego przez siebie pola. Méwi
np.: ,B4"” - wowczas przeciwnik ma obowigzek zameldowania, czy strzat
jest trafiony, czy nie. Jesli gracz trafi, ma prawo strzeli¢ kolejny raz - dopdki
nie spudtuje. Gdy wszystkie pola nalezagce do jednego statku zostang juz
trafione, wiasciciel okretu melduje: ,trafiony, zatopiony”. Jezeli gracz
spudtuje, kolejka przechodzi na przeciwnika.

Zwyciestwo

Zwyciezcg zostaje ten, kto pierwszy zatopi wszystkie okrety przeciwnika.
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1 Nasze gry kompletowane sq ze szczegdlng starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie
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: Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod :
| pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz jakiego elementu gry .
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