OPCJONALNIE

Jesli nie zatrzymasz si¢ natychmiast
na sygnat lub bedziesz détykac podtogi,
gdy 1a stanie si¢ lawa,
musisz wykonaé na poczatku kolejnej piosenki
5 pajacykow.
Miej frajde z szalonedo tanca i nie zapomnij
nacisng¢ OFF po skoriczonej zabawie!

'
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Interaktywna Zabawa ruchowa:

+ Graniejestzabawka dla zwierzat. OSWIADCZENIE FCC: To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepisow FCC.

+ Nie trzymaj bezposrednio przy uchu dziecka. Dziatanie podlega nastepujacym dwom warunkom:

+ Unikaj stycznosci zabawkiz woda. (1) To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz

+ Wymagane baterie 2x AAA, 1,5V. Instrukcja zawiera informacje dotyczaca (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wymiany baterii i Srodkow ostroznosci. w tym zaktdcenia, ktore moga powodowac niepozadane dziafanie.

+ Nie mieszaj roznych typow baterii ani baterii nowych i uzywanych.

+ Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych)
iakumulatoréw.

+ Nietaduj baterii nienadajacych sie do p g

« Baterie wkfadaj zzachowaniem prawidtowej hiegunowosci.

+ Wyczerpane baterie nalezy wyjacz zabawki.

+ Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

« Baterie przewidziane do fad ianalezy przed fad iem wyjacz zabawki.

Moga byc one tadowane jedynie pod nadzorem dorostych.
.. © 2022 Blue Orange Edition. Freeze Dance i Blue Orange sa znakami zastrzezonymi
przez Blue Orange Edition, Francja. Gra opublikowana i dystrybuowana pod licencja
blue orange Blue Orange International, 97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, Francja.
www.blueorangegames.eu.

Sprawdz réwniez inny interaktywny hit: SZUij mnie!
SZUij mnie;,esr intferaktywna zabawa w chowanegdo. ‘ ‘ “
|

Ukryj myszke sprytnie w mato dostgpnym zakamarku i patrz,
jak wszyscy probujg j odnalezé¢ dzigki wydawanym przez nig odgtosom.

® 2026 Granna
www.granna.pl
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Vlubiong zabawg pingwina

= . . :
Jestt gpiewanie; | zastyganie w bezmehl

Mamy 5 oryginalnych piosenek
specjalnie dla Was.

Postuchaj Spiewu pingwina
i vwaznie wykonuj polecenia.
Szczegodlnie, gdy bedzie Ci¢ zamrazat!

PRZYGOTOWANIE
(wymaga osoby doroste;))

* Otworz komore na baterie
za pomoca Srubokretu
(niedo¥aczony do zestawvu)

* Zamontuj 2 baterie
(niedo¥gczone do zestawu),
odpowiednio dopasowuj3ac + i -

* Zamknij komore na baterie

JAK TO DZIALA

Przesun przefgcznik na pozycje ON

Za pomoc3 mategdo biatego przycisku

znajdujacego Si¢ na spodzie pingwina wybierz piosenke.
Nacisnij raz, by uruchomic¢ pierwsza piosenke, nacisnij,

by j3 zatrzymac i znéw nacisnij, by j3 pominac i rozpoczac
kolejn3 piosenke. Kiedy piosenka sig skoriczy, nacisnij biaty

przycisk, by wtgczyé kolejna.

Piosenka 1: Lodowy taniec - do pocwiczenia fanecznych ruchéw.
Piosenka 2: Taniec zwierzakow — do poudawania zwierzat.

Piosenka 3: Taniec koloréw — do nauki kolorow.

Piosenka 4: Taniec potamaniec - do ciekawego wyginania ciata.
Piosenka 5: Podtoga to lawa! - vwazaj, gdzie stgpasz!

Przefgcz
ON/OFF,
aby
rozpoczgc
lub
zakonczyc
zabawe.

Maty okragty
przycisk
pozwala
wybrac
piosenke.

~

Tancz w rytm muzyki i stosvj sie
do polecen pingwina.
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Kiedy pingwin méwi ,Mréz”, wszyscy fancerze zastygaja
w miejscu i muszg vtrzymac poze, dopoki pingwin nie
zacznie znéw Spiewac.

W piosence nr 3 tylko tfancerze majacy na sobie okresSlony
kolor musz3 zastygnag.

W piosence nr 5 nie ma zastygania - fancerze muszg
wskakiwac na obiekty znajdujace si¢ nad podtoga,
bo fa staje si¢ lawa!




