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Przetrwaj szalong podbieranke karciang i na koniec rozgrywki

badZ w posiadaniu najwiekszej liczby kart! E@

Potasuj karty i umies¢ 4 z nich &
N

odkryte na srodku stotu.
Nastepnie utéz wokét tych 4 kart ﬂ

okrag z zakrytych pozostatych kart. @
RN

e Jesli na srodku stotu znajduje sie karta z tym samym
warzywem lub owocem co na odkrytej przez ciebie karcie,
wowczas zdobywasz obie karty i odktadasz je odkryte na
stos przed soba.

W swojej turze odkryj jedna karte.

e Jesliinny gracz na wierzchu swojego stosu ma karte
z warzywem lub owocem, ktéry przed chwilg odkrytes,
mozesz zabra¢ mu caty jego stos*. Na wierzchu swojego
stosu potdz odkryta w swojej turze karte.

Przyktad: Gracz A odkryt karte z dynig. Na srodku stotu nie ma
takiej karty, ale znajduje sie ona za to na wierzchu stosu gracza
B. Gracz A zabiera stos kart gracza B i doktada do swojego.

Na wierzch tak utworzonego stosu gracz A ktadzie odkrytq w tej

turze karte z dynig.
GRANNA



*wariant fagodny: wez 3 wierzchnie karty ze stosu gracza
lub catkowicie zrezygnuj z tej akcji.

UWAGA: Jesli karta analogiczna do tej odkrytej znajduje sie
zaréwno na srodku stotu, jak i na wierzchu stosu kart innego
gracza, mozesz zdecydowac, ktérq z akcji wykorzystac.

Nie mozesz wykorzystac obu akcji (pobrac karty ze srodka
stotu i od innego gracza).

o Jesli nie mozesz wykonac zadnej z powyzszych akcji -
pot6z odkryta w swojej turze karte obok innych odkrytych
kart na $rodku stotu.

o Jesli odkrytes karte specjalng i na Srodku stotu znajduje
sie taka sama karta specjalna, mozesz:

- JOKER - zebrac¢ wszystkie karty znajdujace sig na
© $rodku stotu (wraz z oboma jokerami). Pamietaj, by
J uzupetni¢ srodek stotu nowymi 4 kartami startowymi
i umiescic jokera na wierzchu swojego stosu kart.

- PODZIAL - zabra¢ wybranemu graczowi wszystkie
karty warzyw i owocow jednego wybranego przez

U ciebie koloru i dotozy¢ je (wraz z obiema kartami
podziatu) do swojego stosu kart zebranych.

UWAGA: Za kazdym razem, gdy na srodku stotu zabraknie
kart, wytéz tam 4 nowe odkryte karty.

Rozgrywka sie konczy, gdy wyczerpie sie krag zakrytych
kart. Wygrywa gracz, ktéry zebrat najwiecej kart.



