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• Gracz startowy rozdaje każdemu odpowiednią liczbę kart profesji
(karty muszą być zakryte):
– w grze dla 2 lub 3 osób – po 6 kart;
– w grze dla 4 osób – po 5 kart.

• Następnie spośród otrzymanych kart każdy gracz wybiera dwie 
i kładzie je zakryte przed sobą. Kiedy wszyscy gracze wybiorą już 
karty dla siebie, pozostałe karty przekazują graczowi po swojej 
lewej stronie. Następnie gracze ponownie wybierają po 2 karty  
i kładą je zakryte przed sobą. Pozostałe karty (czyli 2 karty –  
w grze dla 2 lub 3 osób, lub 1 karta  –  grze dla 4 osób) przekazują 
osobie po lewej stronie. Te karty zostają już u graczy, którzy właśnie 
je otrzymali. W tym momencie każdy gracz powinien posiadać 6  
(w grze dla 2 lub 3 osób) lub 5 (w grze dla 4 osób) kart profesji.

1. Wybieranie kart

PRZEBIEG GRY

Rozgrywka trwa 3 tury.  
Każda tura podzielona jest na trzy następujące po sobie etapy.
1. Wybieranie kart 
2. Zagrywanie kart 
3. Zakończenie tury

Rozpoczyna gracz startowy. Kolejni gracze wykonują swoje ruchy 
zgodnie z kierunkiem obrotu wskazówek zegara.
W swoim ruchu gracz musi zagrać jedną ze swoich kart profesji 
(odkrytą).

2. Zagrywanie kart











9

ZAKOŃCZENIE GRY

Po zakończeniu 3. tury gra kończy się.  
Następuje podliczenie punktów. Końcowy wynik to suma:
• wartości, które widnieją na każdej z kart w Mieście rodzinnym; 
• wartości, które widnieją na każdej z kart bonusowych; 
• niewykorzystanych drewnianych znaczników – 

każdy z nich jest warty 1 punkt.
Wygrywa gracz, który zgromadził najwięcej punktów. W przypadku 
remisu wygrywa gracz, który zgromadził najwięcej kart o wartości 6 
(łącznie: w Mieście rodzinnym i wśród kart bonusowych).

wartość wszystkich kart (we wszystkich kolorach) jest najwyższa.  
W przypadku remisu graczem startowym zostaje osoba siedząca najbliżej 
gracza startowego z poprzedniej tury.

Uwaga: Na koniec tury wszystkie karty – zarówno  
w Mieście rodzinnym, jak i w Kosmopolis – pozostają na stole!

• Kolejna tura rozpoczyna się od rozdania kart z talii kart profesji 
(patrz punkt „Wybieranie kart”).

Uwaga: W rzadkich przypadkach może zdarzyć się tak,  
że na początku 3. tury w talii kart profesji nie wystarczy kart  

dla każdego gracza. Należy wtedy rozdać pozostałe karty tak,  
żeby każdy miał ich po równo. Pozostałe karty zostają w talii.

Przykład: W grze trzyosobowej w talii pozostało 8 kart. Wszyscy gracze otrzymują 
po 2 karty, a pozostałe 2 karty zostają w talii. 








