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Cel gry

Osoba, ktora potrafi czytac, zostaje zgaduj-zgadulg - po kolei zadaje
pytania pozostatym graczom. Gracze, udzieliwszy prawidiowe)
odpowiedzi, kazdorazowo zakrywajq jedng dziurke w swoim serze.
Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza zakryje wszystkie dziurki.




Z nich pt

Przebieg roz¢

Zgaduj-zgadula zadaje pytanie na
gracz odpowie prawidiowo - otrzymuje
nim jedng z dziurek na swojej planszy. Jes
nieprawidtfowo - nic si¢ nie dzieje. Nastepnie
sie zgodnie z kierunkiem obrotu wskazowek zegz
Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza zakryje wszysth

Jesli w zabawie bierze udziat dwoje dzieci, po udzieleniu
prawidtowej odpowiedzi gracz moze zabiera¢ po dwa kawa
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GRANNA

Zawartosc¢ pudetka:

45 kart z zagadkami

4 kawatki sera i kéteczka
do notowania wynikow
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Patronat

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane s3 ze szczegoblng starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sig jakies$ braki
(za co z goéry serdecznie przepraszamy), mozesz zglosi¢ reklamacje e-mailem - na adres:
service@granna.pl. Nie zapomnij podaé¢ swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod
pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisaé, jakiego elementu gry brakuje.



