


Cel gry

Celem gry jest znalezienie jak najwigkszej liczby par obrazkow.

Przygotowanie do gry

Wszystkie kartoniki doktadnie przetasujcie i roztézcie na stole obrazkami
do dotu. Powinny one leze¢ blisko siebie, w taki jednak sposdb, by jeden
kartonik nie przykrywat drugiego. Mozecie je utozy¢ w ksztaft regularnego
prostokata (9 rzedow po 6 kartonikow kazdy) lub dowolnie, nieregularnie
(bedzie to wersja trudniejsza).

Wariant | - Memo

Rozpoczyna najstarszy gracz; nastepnie ruchy odbywajg si¢ zgodnie
z kierunkiem obrotu wskazowek zegara.

Gracz odkrywa dwa dowolne, wybrane przez siebie kartoniki - tak, aby
wszyscy mogli zobaczyé, co one przedstawiajg. Jesli kartoniki stanowig pare,
gracz zabiera je i odktada na bok - tworzy w ten sposob swoj zwycigski stos.
Moze teraz ponownie odkry¢ dwa obrazki. Jesli znow mu sig uda, odkrywa
nastgpne dwa. Czynnos¢ tg powtarza, dopoki znajduje kolejne pary.

Jesli obrazki nie stanowig pary, gracz odwraca je i odkiada w te same miejsca,
torych lezaty wezesniej. Wszyscy uczestnicy gry starajg si¢ zapamietac ich
genie.



| poczekaé na swojg Ke
(o ile ktos go nie ubiegnie).

Wariant Il - Klepak

Rozpoczyna najstarszy gracz (nastepnie ruchy ¢
z kierunkiem obrotu wskazowek zegara). Odkrywa G
wybrane przez siebie kartoniki: tak, aby wszyscy gracze
co one przedstawiajg. Pozostali gracze powinni czujnie slet
kolejnych osob podnoszacych kartoniki - pare wezmie bowie
kto jg odkryt, ale ten, kto przykryje dionig kartonik, ktory wiasnie
odkryty (o ile stanowi on pare z ktoryms z kartonikow odkrytych wc

Jesli gracz sig pomyli i klepnie dionig w kartonik, ktory nie
stanowi pary z innym, juz odkrytym, musi odfozy¢ jedng z par,
ktore zebrat do tej pory. Jezeli jeszcze nie uzbierat zadnej

- nic nie oddaje. Zwycigza ten, kto zebrat najwigcej par.

Nazwa pochodzi od dzwigku gtosnego klepania w stot
- charakterystycznego dla tego wariantu rozgrywki
(szczegolnie w jej koncowej fazie, gdy gra nabiera tempa).
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane s3 ze szczego6lng starannosécia. Jezeli jednak zdarzj sig jakies$ braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz zglosi¢ reklamacjg e-mailem - na adres:
service@granna.pl. Nie zapomnij podaé swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod
pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisaé, jakiego elementu gry brakuje.



