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9 Swieta, Swieta... i po Swietach?
Nie tak predko! Ktos je musi najpierw przygotowac!
Zbierz 5 nieodtqcznych elementdw bozonarodzeniowej
oprawy i upewnij sie, ze sqsiedzi nie zrobili tego szybciej .
i— o0 zgrozo! - lepiej...

Elementy gry:

| sktadana 40) kart 60 kart 30 znacznikow
. plansza akgji przedmiotéw postepu
5 przedmlotow ujdzie 5 przedmlotow deluxe
z prosta ramka z ozdobna ramka

(po 8 kart) (po 4 karty)




- Przygotowanie gry
1 Umies¢ plansze na srodku
stotu.

2 Rozdaj kazdemu z graczy
6 znacznikéw w jednym
kolorze. Umiesécie po
jednym na kazdym polu -1,
a jeden przed soba,

by oznaczy¢ kolory graczy.
3 Potasuj wszystkie karty

i rozdaj kazdemu graczowi
po 5.

4 7 pozostatych kart wytéz
losowo obok planszy
odkryte 3 karty réznych
przedmiotow (Targ).

5 Reszta kart tworzy talie
dobierania - poto6z je zakryte
obok targu.

Rozgrywke rozpoczyna najmfodszy gracz, potem gra
odbywa sie w turach zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

e Targ — zawiera minimum 3 karty, widoczne
i dostepne dla wszystkich graczy.

e Koszyk — kazdy z graczy gromadzi na stole przed
soba maksymalnie 3 odkryte pary przedmiotow.
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Przygotuj najlepsze $wieta! Zgromadz wszystkie 5
przedstawionych powyzej kategorii przedmiotéw
i zdobadz jak najwieksza liczbe punktow zwyciestwa.

Jak grac?
W swojej turze mozesz:

® Zagrac pare identycznych przedmiotéw (ujdzie
lub deluxe) z kart z reki lub faczac karte z reki
z karta z targu. Wyt6z obie karty przed siebie —
do tzw. koszyka — i przesun swoéj znacznik danego
przedmiotu na planszy z pola -1 na pole 0.

® Zagrac karte akgji. Jesli zagrasz karte Gotowe!
(patrz: str. 5), przesun znacznik danego przedmiotu
z pola 0 na odpowiednie dla tego przedmiotu pole
(+1 lub +2) oraz odt6z pare kart tego przedmiotu
wraz z kartg Gotowe! na stos kart odrzuconych.

Za kazda przygotowana kategorie mozesz
zapunktowac jednorazowo: +1 za przedmiot ujdzie,
+ 2 za przedmiot deluxe.

@ Jedli nie chcesz lub nie mozesz zagrac ani pary,
ani karty specjalnej, musisz odtozy¢ jedng wybrang
karte z reki do targu.



® Na koniec swojej tury dobierz karty z talii
dobierania i/lub z targu - tak, by mie¢ ich na reku 5.
Po dobraniu uzupetnij targ, jeslizostana na nim
mniej niz 3 karty. Nie ma goérnego limitu liczby
kart na targu.

Mozesz posiadac¢ w swoim koszyku maksymalnie

3 pary przedmiotow. Jesli chcesz dotozy¢ czwarty
pare, musisz odrzucic¢ z koszyka wybrang pare na
stos kart odrzuconych i cofng¢ odpowiedni znacznik
~ postepu z pola 0 na pole -1. Mozesz posiadac

w koszyku wiele par tych samych przedmiotéw

oraz pary przedmiotdw, za ktére udato ci sie juz
‘zapunktowac (ale sumarycznie nie wiecej niz 3).

Aby wygra¢, przygotuj co najmniej jeden przedmiot
z kazdej z 5 kategorii:

(@) (3) () (o) (R

Rj;bcia Choinka Prezent Zastawa Pierniczek

Uwaga! Przygotowanie dwdch takich samych
przedmiotéw ujdzie nie skutkuje przesunieciem
znacznika na pole +2. Jedli jednak przygotujesz
przedmiot deluxe po wczesniejszym przygotowaniu
przedmiotu ujdzie, mozesz przesunac¢ znacznik

na pole +2.

Jesli talia dobierania sie wyczerpie, nalezy
przetasowac karty ze stosu kart odrzuconych.
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Zakoriczenie gry

Gra konczy sie natychmiast, gdy ktérykolwiek

z graczy przygotuje przedmioty we wszystkich

5 kategoriach (zagra Gotowe! dla ostatniej
brakujacej kategorii). Wygrywa gracz z najwieksza
liczba punktow.

W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw
przez 2 lub wiecej graczy — wygrywa gracz z wieksza
liczba przedmiotéw deluxe. W przypadku dalszego

. remisu - pozostaje jedynie podac sobie rece i knu¢ -
wigilijng zemste...

-Kzu'ty akcji

Gotowe! (x16) — potdz na wybrany przedmiot
w koszyku. Przesun znacznik danego
przedmiotu z pola 0 na odpowiednie

dla tego przedmiotu pole (+1 lub +2).
Mozesz zagrac te karte nie tylko na swoje
przedmioty. Moze tes¢ doceni porcje karpia...

| Blokada! (x3) - mozesz zagra¢ w dowolnym
momencie, aby zablokowac dziatanie innej
karty akgji zagranej przez innego gracza.

' Takartgnie moznazablokowackarty Blokada! -

@lokadal



Wspétpraca (x5) - wyciagasz pomocna dton

i ogtaszasz wspoétprace w przygotowaniu

przedmiotu, ktérego karte masz na rece.

! Wyktadasz przed siebie karte Wspotpraca
i wybrang karte przedmiotu. Kazdy z graczy,
o ile ma rzeczona karte przedmiotu, moze
dotaczy¢ do wspdtpracy. Obaj wspotpracujacy
gracze przesuwaja swoje znaczniki na pole 0
i obaj moga dany przedmiot w swojej turze
przygotowac za pomoca karty akcji Gotowe!
Co jak co, ale z bratem fatwiej przytaszczyc

. choinke...

.Warunki wspétpracy:

e Jesli do wspotpracy zgtosi sie wiecej niz jedna
0soba, gracz zagrywajacy decyduje, z kim chce
wspotpracowac (moze wybrac tylko jedng osobe).

e Jesli nie zgtosi sie zadna osoba, karta wspoétpracy.
trafia na stos kart odrzuconych, a karta przedmiotu
wraca na reke gracza.

e Przedmioty przygotowywane we wspétpracy nie
Iiczq sie do limitu 3 przedmiotéw w koszyku gracza.

e Podkradacz moze capnac pare ze wspotpracy do
* wiasnego koszyka. W takim przypadku wspotpraca
przestaje istnie¢ i odpowiednio uaktualnia sie
znaczniki na planszy.



@odkradacz

Jelefon
do babei

\\\\\\\

@ostawa

Podkradacz (x3) - mozesz wybrac pare -
kart (przedmiot) z koszyka innego gracza
(lub przedmiot Wspéfpracy) i przeniesc
je do wtasnego koszyka. Pamietaj, aby
odpowiednio poustawiac znaczniki na
planszy, bezwstydny ztodziejaszku!

Telefon do babci (x3) - mozesz wybra¢
dowolna karte ze stosu kart odrzuconych

i pokazujac ja innym graczom, wziac jg na
reke. Babcia ma zawsze cymesy w zanadrzu! -

Co tam masz? (x3) — mozesz losowo zabrac
karte z reki wybranego gracza. Wujek Pawet
jak zwykle najlepsze kaski podbiera... :

Kontrola jakosci (x3) - mozesz cofnac
wybranemu graczowi przedmiot z pola +1

(i wytacznie z tegol!) na pole -1. Moze i byt
niejadalny, ale zeby karpia mamusi wyrzuci¢?
Brutalna zagrywkal!

Dostawa! (x3) - dobierz 3 karty z talii. Jedng
z nich wybierz i dofacz do kart na rece. Pozostate
dwie wyt6z na targu awersami do gory.



Pierwsza gwiazdka (x1) — po zagraniu tej karty
@ | Nastepuje koniec gry (jak wtedy, gdy podczas
tamania sie optatkiem trafiasz w koricu

na tesciowa), jesli ktérykolwiek z graczy
przygotowat juz przynajmniej po 1 przedmiocie
(ujdzielub deluxe) w 4 kategoriach. Jesli ten
warunek nie jest spetniony, nic sie nie dzieje

i karta trafia na stos kart odrzuconych.
Pierwsza Gwiazdka moze by¢ zablokowana
jak kazda inna karta akgji (karta Blokada!).

awiazdka

Warianty gry
@ Tryb zwykty - RODZINNY KARP (opisany powyzej)
e Tryb szybki - KARP U TESCIOWE)J

Po dobraniu ostatniej karty z talii dobierania

rozgrywanad jest finatowa runda zakoriczona turq
gracza, ktéry wczesniej dobrat ostatniq karte.
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