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Dinozaury ruszaja na towy! Musisz poméc im przetrwac
w petnej niebezpieczenstw krainie.

Czy Brachiozaur jest szybszy od Welociraptora,

a Stegozaur - wiekszy od Triceratopsa?

Kazdy z dinozauréw ma swoje mocne i stabe strony.
Wazne, aby dobrze dopasowac je do sytuacji.
Dokonuj madrych wyboréw, bo stawka jest wysoka -
chodzi o przetrwanie!

Karty:
W grze uzywane sa dwa rodzaje kart:
karty dinozaurdéw i karty wydarzen.

Karty dinozauréw: Na kazdej karcie znajduja sie cztery
ikonki symbolizujace najwazniejsze cechy dinozaura:

@ drapieznos$¢ d rozmiar

@ szybkos¢ €3 zdolnosc adaptacii

Na karcie moze znajdowac sie od 1 do 5 ikonek kazdej

cechy.
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Karty wydarzen:

Karty wydarzen maja dwie strony. Na wierzchu znajduje
sie nazwa wydarzenia oraz jego krotki opis. Spod karty

zawiera dodatkowy opis oraz ikonke cechy, ktéra bedzie
potrzebna, by przetrwaé dane wydarzenie.

Twoim zadaniem jest zgromadzenie jak najwiekszej
liczby kart wydarzen.



Doktadnie przetasujcie talie kart dinozauréw.
Nastepnie kazdemu z graczy rozdajcie po 3 karty

w taki sposdb, by ich zawartos¢ byta widoczna tylko
dla gracza, ktéry otrzymuje karty. Pozostate karty
dinozaurdéw tworzg talie kart do dobrania. Nastepnie
przetasujcie talie kart wydarzen i umiesécie ja na
Srodku stotu - tak, aby tekst na wierzchu karty

byt widoczny dla kazdego gracza. Nalezy przy tym
pamietad, by nie odstonic strony, ktéra zawiera
ikonki wymaganych cech (przed rozstrzygnieciem
wydarzenia karta powinna leze¢ wierzchem do gory).

Najmtodszy gracz otrzymuje
figurke dinozaura.

Gra sktada sie z nastepujacych po sobie rund. W kazdej
z nich rozpatrywana jest jedna karta, ktéra w danym
momencie znajduje sie na wierzchu talii wydarzen.
Na poczatku rundy gracze zapoznajg sie z wydarzeniem,
a nastepnie decyduja, ktéry z dinozauréow (sposrod
3 kart, ktore maja w reku) najlepiej poradzi sobie
w tej sytuacji. Kazdy gracz wybiera karte dinozaura
i ktadzie jg zakryta przed soba. Kiedy wszyscy wykonaja
juz ten krok, nalezy odstonic karty dinozauréw. W dalszej
kolejnosci gracze odstaniaja spod karty rozpatrywanego
wydarzenia - znajda tam krotki opis sytuacji, a takze
ikonke/ikonki cechy, ktéra potrzebna jest do zwyciestwa
w danym wydarzeniu.
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Teraz gracze sprawdzaja, ktory z zagranych dinozauréw
ma na swojej karcie najwiecej ikonek danej cechy.
Jesli na karcie wydarzenia nadrukowane s3 dwie ikonki
cech, to podliczana jest ich suma. Osoba, ktérej dinozaur
ma najwiecej ikonek wymaganych cech, jest zwyciezca
danej rundy i zdobywa karte wydarzenia.

W przypadku remisu
wygrywa gracz dysponujacy
figurka dinozaura.

Jesli zaden z nich nie posiada figurki, to wygrywa ten
gracz, ktéry siedzi najblizej posiadacza figurki dinozaura
(zgodnie z ruchem wskazéwek zegara). Gracz, ktory
zdobyt wydarzenie i wygrat runde, przejmuje rowniez
figurke dinozaura. Jesli ten sam gracz wygrat kolejna
juz runde, figurka zostaje u niego.

Po wytonieniu zwyciezcy nalezy odrzuci¢ wszystkie
dinozaury, ktére braty udziat w wydarzeniu. Wszyscy
gracze dobieraja do reki po jednej karcie z talii dostepnych
dinozauréw. Przed rozpatrzeniem kolejnego wydarzenia
kazdy z graczy powinien mie¢ w reku doktadnie 3 karty
dinozauréw. Nastepnie w ten sam sposéb rozgrywane
jest kolejne wydarzenie, ktére aktualnie znajduje sie
na gorze talii wydarzen.



Przyktad 1: Rozpatrywane wydarzenie to ,Pozar lasu”.
Cechg, ktéra pozwoli dinozaurom przetrwac, jest szybkosc.
Tomek potozyt na stét karte Brachylofozaura, ktéry
posiada 4 ikonki szybkosci. Kasia wybrata Celura, ktory
ma az 5 ikonek szybkosci. Wydarzenie wygrywa Kasia.
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Przyktad 2: Rozpatrywane wydarzenie to ,Konkurencyjne
gatunki”. Wymaganymi cechami w tej sytuacji sq drapieznos¢
i zdolnos¢ adaptacji. Tomek wybrat Dilofozaura, ktéry ma
4 ikonki drapieznosci i 2 ikonki adaptacji. Kasia postawita
na Psitakozaura, ktéry ma 2 ikonki drapieznosci i 4 ikonki
adaptacji. Gracze remisujq, gdyz suma wymaganych ikonek
ich dinozauréw jest taka sama. Tomek ma jednak dodatkowo
figurke dinozaura, co pozwala mu wygrac wydarzenie.
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Gdy w talii kart dinozauréw nie ma juz kart do dobrania
badz jest ich zbyt mato, by prowadzi¢ dalsza rozgrywke
(czyli gdy nie wszyscy gracze otrzymaliby nowa karte),
gra zmierza ku koncowi. Karty, ktére pozostaty w talii
dinozaurdw, nalezy odtozyc¢ do pudetka, a nastepnie
rozegrac¢ dwa ostatnie wydarzenia (poniewaz graczom
pozostaty po dwie karty dinozauréw). Po ich rozstrzygnieciu
gracze przechodza do podliczenia punktéw.

Zwycieza gracz, ktory zdobyt najwiecej kart wydarzen.
W przypadku remisu zwyciezca zostaje osoba, ktéra
zebrata najwiecej kart wydarzen zawierajacych symbol
drapieznosci. Jesli mimo to pomiedzy kilkoma graczami
jest remis, to kolejno sprawdzana jest liczba wydarzen
z ikonka rozmiaru, potem zas szybkosci, a na koncu -
adaptacji. Gdy i to podliczenie nie wytoni zwyciezcy,

gracze wspolnie cieszg sie z wygrane;j.
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Przyktad: Tomek i Kasia majq po 11 kart wydarzen, Andrzej
zas - 9 kart wydarzen. W tej sytuacji zwyciestwo rozpatrujq
miedzy sobg Tomek i Kasia. Poniewaz jednak Kasia zebrata
6 kart z ikonkg drapieznosci, a Tomek zaledwie 2, to ona

wygrywa gre.
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Duzy DRAPIEZNIK

Noviel duis drapiednikd vl otary 260bycz,
et nie sowia aporu. Musisz zashowywac
i agtsyanle, oby nbezplecanego
wiogo zniechedié do walki | zmusic
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Pod tym QR kodem znajdziesz plakat
z gatunkami dinozauréw!
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