GRA KARCIANA

i1d 83 O

8+ 2-5 15’

Elementy gry

« 60 kart nieba (po 10 w 6 kolorach)
« 6 kart nieboskfonu (w 6 kolorach)
« 8 kart pogody (po 2: +2, +1, -1, -2)

Celgry

Czy czerwone niebo oznacza stoneczng pogode,
zachmurzenie, a moze deszcz? A co, jesli niebo
jest zotte? Albo fioletowe? Sprobujcie przewidzied
pogode i zatapad sig na najlepsze warunki na wakagje.
Wygrywa gracz z najwiekszq liczbg punktow
wakagji.

Przygotowanie gry

Potasujcie karty pogody, wezcie losowe 6 z 8 kart

i utdzcie je odkryte na srodku stotu w porzqdku
rosngcym lub malejgcym. Te wartosci bedg miaty
wptyw na rozgrywke. Pozostate 2 karty pogody
odtdzcie do pudetka - nie bedg wykorzystywane.
Potasujcie 6 kart nieboskfonu i losowo umiesécie je
zakryte pod kazdq z kart pogody.

Potasujcie karty nieba, aby stworzy¢ stos dobierania
i umiesccie go na srodku stotu.

Wybierzcie losowo gracza, ktdry oprécz czynnego
grania bedzie réwniez rozdajacym. Poczqwszy

od rozdajqcego, podejrzyjcie sekretnie wybrang
karte nieboskfonu (mozecie wybraé te samq karte,
co inny gracz). Potem odtdzcie jg na miejsce, pod
odpowiedniq karte pogody.

Przyktad 6 losowych kombinacji kart pogody i kart
niebosktonu oraz stos kart pogody.

Rozgrywka

Rozgrywka nie odbywa sie w turach, wszyscy gracie
réwnoczesnie.

Rozdajqgcy odstania karty nieba ze stosu dobierania,
jedna po drugiej, i uktada je awersem do géry na
$rodku stotu, obok stosu dobierania.

Gdy tylko na stole pojawi sie druga karta nieba,
mozecie zdecydowac sig na wypad na wakacje.

Jesli nikt z was nie zdecydowat sie na wakacje,
rozdajgcy kontynuuje odstanianie kart nieba,
jedna po drugiej, obok poprzednich. Po kazdej
kolejnej karcie mozecie zdecydowac sie pojechac
na wakacje.

Karty nieba musicie odstaniac w taki sposdb,

by ich kolor byt widoczny dla wszystkich w tym
samym czasie.

Przyktad: Trzy karty nieba sq wytozone awersem do
gory.

Jesli w ktérymkolwiek momencie kfos z was krzyknie
,JADE!", zbiera wszystkie wytozone awersem

do gory karty nieba i ktadzie je zakryte przed sobag.
Karty te bedq punktowad na koniec gry.

Jesli kilkoro z was réwnoczesnie krzyknie ,JADE!”
i nie jestescie w stanie ocenic, kto byt pierwszy,
nikt nie zgarnia kart i kontynuujecie rozgrywke.

BONUS: Po zebraniu wszystkich kart nieba ze $rodka
stotu, jako gracz jadgcy na wakacje mozecie
podejrzec kolejng karte nieboskfonu i odtozyc jq
na miejsce.

Nastepnie rozdajgcy zndw wyktada karty nieba

i rozgrywka trwa w opisanym wczesniej porzgdku.
Jesli wytozone zostato 5 kart nieba, oznacza o,

ze jest juz pigtek, koniec tygodnia pracy.

Jesli nikt z was nie zdecyduje sie na wypad na
wakacje, wszystkie 5 kart zostaje odrzucone i nie
bierze udziatu w dalszej rozgrywce.

Rozdajgcy ponownie wyktada karty nieba ze stosu
dobierania i rozgrywka toczy sie dalej zwyktym
trybem.



Przyktad: 5 kart nieba zostato wytozonych na stot
Macie ostatniq szanse, by zdecydowac, czy jedziecie
na wakacje przed koricem tygodnia.

Uwaga: Kazdy z was moze pojechac na wakacje
jedynie trzy razy na rozgrywke. Tym samym mozecie
sekretnie podejrze¢ maksymalnie trzy karty
niebosktonu:

« jednq na poczatku gry,

« drugq po pierwszych wakacjach,

« trzecig po drugich wakacjach.

Poprzez trzeci wypad na wakacje wytqczacie sie
z dalszej gry. Pozostali gracze kontynuujq rozgrywke.

Musicie pojecha¢ przynajmniej na jedne wakacje,
ale nie macie obowigzku pojechac trzy razy na
wakadje.

Jesli nie pojechaliscie na wakacje ani razu, nie mozecie
wygrac gry.

Musicie trzymac swoje stosy wakacji oddzielone
na stole przed sobg, tak aby wszyscy widzieli,
kto ile razy byt na wakacjach.

Gdy wyczerpie sig stos dobierania, pozostaje
ostatnia szansa wybrania sig na wakacje.

Koniec gry

Gra sig konczy, gdy wyczerpie sie stos dobierania
lub gdy wszyscy pojedziecie na wakacje trzy razy.
Odstoncie karty nieboskfonu i policzcie punkty
wakagji.

Odstoncie zgromadzone przez siebie karty nieba
i pomnéicie liczbe zdobytych kart przez wartosci
okreslone kartami pogody przyporzgdkowanymi
do danego koloru karty niebosktonu.

Gracz, ktory uzyska najwiecej punktow wakacji,
wygrywa.

W przypadku remisu podzielcie sig zwyciestwem.

Przyktad korica rozgrywki. Karty niebosktonu zwigzane
z kartami pogody zostajq odstoniete. Mozecie teraz
policzy¢ swoje punkty wakagji. Dla przyktadu - kazda
zdobyta zotta karta nieba daje 2 punkty (+2), kazda
zdobyta fioletowa karta nieba odejmuje 1 punkt (-1)
itak daleyj.

Wariant dwuosobowy

Zasady pozostajg bez zmian.

Jedyna réznica polega na tym, ze mozecie pojechac
na wakacje maksymalnie 6 razy w trakcie rozgrywki.
Drugq karte niebosktonu mozecie podejrzec

po dwukrotnym wypadzie na wakacje, a trzecig
karte nieboskfonu po czterokrotnym wypadzie na
wakacje.
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