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Cel gry:
Gracze próbują dokładać swoje kafelki UNIKAT do tych leżących już na stole.  
Dokładane kafelki, które przylegają bezpośrednio do siebie, mogą różnić się tylko 
jedną cechą. Gracz, który pierwszy pozbędzie się wszystkich swoich kafelków, 
zwycięża.

Przygotowanie rozgrywki 
 •  Każdy z uczestników rozgrywki bierze jedną zasłonkę.
 •  Kafelki UNIKAT należy włożyć do woreczka i pomieszać je.
 •  Każdy gracz losuje 10 kafelków i układa je za swoją zasłonką w taki sposób,  
  aby inni gracze ich nie widzieli. 
 •  Należy wyjąć z woreczka 3 kafelki i ułożyć je obrazkami do góry tak, aby  
  były widoczne dla wszystkich graczy (będzie to tzw. wystawka). 
 •  Kolejny kafelek wyjęty z woreczka jest kafelkiem startowym
   i kładzie się go na środku stołu.

Przebieg rozgrywki
Grę rozpoczyna najstarszy gracz. Dokłada swój kafelek do kafelka startowego 
zgodnie z opisanymi poniżej zasadami. Potem gra toczy się zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. Każdy gracz w swojej turze ma do wyboru dwie możliwe akcje:

A. Położenie kafelka
B. Wymianę kafelka

A. Położenie kafelka

Gracz w swojej turze może dołożyć dowolną liczbę swoich kafelków pod 
warunkiem, że będą one wykładane zgodnie z zasadami dokładania kafelków.









Cíl hry:
Hráči se snaží vyložit všechny své karty UNIKÁT; k sobě přiléhající karty se přitom 
mohou lišit pouze jediným znakem. Hráč, který jako první vyloží své karty, se stává 
vítězem.

Příprava hry:
 
 •  Každý z hráčů si vezme jednu zástěnu.
 •  Karty UNIKÁT dáme do pytlíku a promícháme je.
 •  Každý hráč si z pytlíku vytáhne 10 karet a umístí je za svoji zástěnu tak,
  aby je ostatní hráči neviděli. 
 •  Tři karty vytáhneme z pytlíku a položíme je na stůl obrázky nahoru, 
  aby byly dobře vidět („výstavka“).
 •  Následující karta vytažená z pytlíku je kartou startovní 
  a položíme ji doprostřed stolu.

Průběh hry:

Hru zahájí nejstarší hráč. Ke startovní kartě přiloží jinou kartu podle níže 
uvedených pravidel. Hra pak pokračuje ve směru pohybu hodinových ručiček.
Každý hráč může v rámci svého tahu provést jednu ze dvou akcí:

A. položit kartu
B. vyměnit kartu za jinou

A. Položení karty

Hráč může pokládat libovolný počet svých karet tak dlouho, dokud bude schopen 
dodržovat dvě pravidla vykládání karet. 
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Cieľ hry:

Hráči sa snažia vyložiť všetky svoje karty UNIKÁT; k sebe priliehajúce karty sa 
pritom môžu líšiť iba jedným znakom.
Hráč, ktorý ako prvý vyloží svoje karty, sa stáva víťazom.

Príprava hry:
 
 •  Každý z hráčov si vezme jednu zástenu.
 •  Karty UNIKÁT dáme do vrecúška a premiešame ich.
 •  Každý hráč si z vrecúška vytiahne 10 kariet a umiestni ich za svoju zástenu  
  tak, aby ich ostatní hráči nevideli. 
 •  Tri karty vytiahneme z vrecúška a položíme ich na stôl obrázkami hore,
  aby boli dobre vidieť („výstavka“). 
 •  Nasledujúca karta vytiahnutá z vrecúška je štartovacou kartou a položíme  
  ju doprostred stola.

Priebeh hry:

Hru zahajuje najstarší hráč. Ku štartovacej karte priloží inú kartu podľa dole 
uvedených pravidiel. Hra potom pokračuje v smeru pohybu hodinových ručičiek.
Každý hráč môže v rámci svojho ťahu urobiť jednu z dvoch akcií:

A. položiť kartu
B. vymeniť kartu za inú

A. Položenie karty 
 
Hráč môže klásť ľubovoľný počet svojich kariet tak dlho, pokiaľ bude schopný 
dodržovať dve pravidlá vykladania kariet. 
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Мета гри
Гравці викладають всі свої жетони УНІКАТ, приєднуючи їх до вже викладених 
на столі. При цьому жетони, що приєднуються один до одного, можуть 
відрізнятися тільки однією характеристикою. Гравець, який першим виклав 
всі свої жетони, виграє.

Підготовка до гри
 
 •  Кожен з учасників гри отримує одну заслінку для жетонів.
 •  Жетони УНІКАТ треба ретельно перемішати та скласти у мішечок.
 •  Кожен з гравців отримує 10 жетонів і викладає їх за своєю заслінкою  
  так, щоб інші гравці їх не бачили. 
 •  Три жетони необхідно вийняти з мішечка і покласти малюнками 
  горілиць так, щоб було видно усім (виставка). 
 •  Наступний жетон, вийнятий з мішечка, називають стартовим жетоном 
  і викладають на середину столу.

Хід гри

Починає найстарший гравець. Він підкладає свій жетон до стартового згідно 
з описаними нижче правилами. Потім гра точиться за годинниковою стрілкою. 
Кожен гравець може зробити на власний вибір один з двох рухів:

A. Викласти жетон
B. Замінити власний жетон на інший

A. Викладення жетонів

Гравець може викласти будь-яку кількість жетонів за умови, що це буде 
відповідати правилам викладення жетонів. 






