Odpowiedzi na wszystkie wazne pytania!

QUIZ to zabawa w zadawanie pytan. QUIZ WIEM WSZYSTKO! zawiera
kilkaset pytan dotyczacych najprzerdzniejszych dziedzin i tematow.
QUIZ to swietna zabawa na wiele okazji. Mozecie sie w nia bawic

w szkole, na dzieciecym przyjeciu, na kolonii albo z mamga i tata w domu.
Potowa kart to ilustracje — zagadki. Trzeba odgadnac jakie przystowie
pokazuje obrazek. Mozna po prostu wybrac jedna z zaskakujacych
odpowiedzi, albo — zorganizowa¢ gre w kalambury i sprobowac
zainscenizowac sens przystowia. Zapraszamy do gry.

Powodzenial!

ZAWARTOSC PUDELKA

45 kart z pytaniami 45 kart z przystowiami
i odpowiedziami

6 pionkow plansza
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Dlaczego koty maja wasy? Kto to jest sufler? Jak nazywa sie dziecko konia?
Na kazde z tych pytan znajdziesz 3 rézne odpowiedzi — wybierz prawidtowa.
Jezeli masz watpliwosci, czy wybrates wiasciwa - sprawdz

to na dole kazdej karty.

Kolorowa plansza i pionki — zamiast tablicy wynikéw — pomoga

zanotowac sukcesy i porazki w wyborze odpowiedzi.

Przygotowanie gry

Utdz karty w dwoch stosikach — na jednym te z ilustracjami, na drugim
— bez ilustracji. Na stole roztdéz plansze. Niech kazdy gracz umiesci
pionek na polu startowym w kolorze swojego pionka.

Przebieg gry

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz i to on zadecyduje, czy chce

odpowiadacd na pytanie numer 1, 2 czy 3 z karty. Osoba prowadzaca

lub siedzaca z prawej strony gracza czyta wybrane przez niego pytanie

oraz 3 mozliwe odpowiedzi. Gdy gracz dobrze odpowie na pytanie, moze
przesunac swoj pionek na sciezce w tym samym kolorze.

Teraz odpowiada nastepny gracz.

Gdy gracz postawi pionek na polu w innym kolorze niz pozostate pola sciezki,
np. wedrujac zéttym pionkiem po zéttej Sciezce, trafi na pomaranczowe pole,
odgaduje przystowie z karty wylosowanej ze stosika kart z obrazkami. Pytanie
przeczyta mu osoba siedzaca z jego prawej strony. Poprawna odpowiedz
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znajduje sie w prawym dolnym rogu karty, a podpowiedz namalowana jest
na obrazku. Gra¢ mozna réznie np. najpierw obejrze¢ obrazek, a potem
odczytac mozliwe wersje przystowia. Mozna tez najpierw przeczytac pytanie
i sprobowac udzieli¢c poprawnej odpowiedzi, a obrazek ogladac tylko
wtedy, jesli gracz nie jest pewien co odpowiedzied. Jesli gracz nie odpowie
poprawnie, nie moze przesunac swojego pionka na kolejne pole. Teraz
odgaduje nastepny gracz.

Zakonczenie gry

Wygrywa ten z graczy, ktory pierwszy opusci swoja sciezke i umiesci pionek
na koteczku obok sciezek.

Kalambury

Karty z ilustracjami przystdéw mozna wykorzystac rowniez do

GRY W KALAMBURY.

Dzielimy graczy na dwie grupy. Przedstawiciele kazdej z grup na zmiane
w milczeniu prezentuja ruchem tres¢ przystfowia umieszczonego

na wylosowanej karcie. Jesli druzyna odgadnie,

o jakie przystowie chodzi, otrzymuje

punkt. Wygra grupa, ktora zdobedzie

wiecej punktow.

Wesotej zabawy!
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Jesli spodobat Ci sie nasz QUIZ, siegnij po inne gry z serii IQ.GRANNA:

Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sa ze szczegélna starannoscia. '
Jesli jednak zdarza sie jakies braki (za co z géry serdecznie

przepraszamy), prosimy wypetnic ten kupon i wysta¢ na adres:
GRANNA, ul. Ksiecia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa. INIEM INSZYSTKO!
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